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Esperienza diretta

Due modalità per apprendere

Simboli (linguaggio)



Apprendimenti a confronto

Esperienza diretta

Simboli (linguaggio)



La terza via

il gioco

tra linguaggio ed esperienza…



Quale gioco? 
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controllo totale controllo parziale

Gioco 2

Gioco 1

• Mondi virtuali

• Dotati di 
regole proprie

• Interattivi

• Costruiti per 
apprendere



Qualche esempio

www.vindice.it



Grazie per l'attenzione


